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Questo sigillo garantisce che Nintendo ha
testato questo prodotto e che esso é conforme
ai nostri migliori standard di produzione,
affidabilita e qualita del divertimento.
All’acquisto di giochi e accessori si prega
di accertarsi della presenza di tale sigillo
per essere sicuri della loro completa compati-
bilita con il prodotto Nintendo posseduto.

Grazie per aver scelto la scheda di gioco POKEMON™ MYSTERY DUNGEON:
SQUADRA BLU per la console Nintendo DS™.

IMPORTANTE: prima di usare il Nintendo DS, le schede DS, le cassette di gioco o gli accessori, leggere
attentamente il Libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza accluso a questo prodotto. Il libretto contiene
informazioni importanti per la salute e la si Leggere questo manuale di istruzioni per poter
trarre il massimo divertimento dal gioco. Il manuale contiene anche importanti indicazioni sulla garanzia,
I'assistenza e il servizio informazioni. Conservarlo come riferimento.

| Questa scheda di gioco puo essere utilizzata esclusivamente con la console Nintendo DS.
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Questo gioco si svolge in un mondo nel quale non ci sono esseri umani,
ma solo Pokémon. Tu, un essere umano, senza neppure accorgertene,
hai assunto le sembianze di un Pokémon. Ma la trasformazione non
riguarda soltanto I’aspetto: anche le tue sensazioni ¢ i tuoi sentimenti
si fanno sempre pid simili a quelli dei Pokémon. Perché ¢ avvenuta
questa metamorfosi? Parti all’avventura e svela il mistero!

O

In PokéMmoN™ MysTery DuNGEON: SauADRa BLU incontrerai molfi dei Pokémon che gid conosci. Qui di seguito trovi una
breve introduzione ai Pokémon principali del gioco.

L'eroe (tu)

00 0000000000000 0000000 0C0COCOCOCROINROINONONONONONONOEOEOEOOTOETO N
II Pokémon nei panni del quale giocherai viene deciso in base lle tue risposte nel test di personalitd allinizio del
gioco. Quale Pokémon diventerai?

Il tuo compagno

00 00 0000000000000 0000000 CPROCEOCNONOGINONONONONOSNEONOEONOEOEEOSTOSDOSION
II Pokémon che diventerd tuo compagno sarc uno dei dieci elencati qui sotto. Scegli quello che preferiscil Di sicuro
ti sara di grande aiuto nel corso dell’avventural

Pokémon Seme

Bulbasaur
TIPO: ERBA, VELENO

Pokémon Lucertola

Charmander
TIPO: FUOCO



Pokémon Tartaghina

Squirtle
TIPO: ACQUA

Pokémon Topo

Pikachu
TIPO: ELETTRO

Pokémon Foglia

Chikorita
TIPO: ERBA

Pokémon Fuocotopo

Cyndagquil
TIPO: FUOCO

©

Pokémon Mascellone

Totodile
TIPO: ACQUA

Pokémon Legnogeco

Treecko
TIPO: ERBA

Pokémon Pulcino

Torchic
TIPO: FUOCO

Pokémon Fango Pesce

Mudkip
TIPO: ACQUA
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Ecco un'immagine della console con I'indicazione dei pulsanti. Leggi le pagine qui di seguito per imparare come
far muovere il personaggio. | comandi sono semplici e li imparerai senza difficolta mentre giochi e ti diverti.

o o
Pulsante L Pulsante R
o o
1 ! [y Pulsante X
Pulsantiera di comando + . L] Pulsante A
=D (On
[ONE Pulsante B
Ot e
© | START
SELECT

Pulsante Y

In questo manuale, quando le immagini prese dal gioco hanno un bordo nero si riferiscono allo schermo
superiore, mentre quelle con il bordo blu si riferiscono al touch screen (schermo inferiore).

Se chiudi la console Nintendo DS™ mentre stai giocando, la console entrerd automaticamente in modalita

riposo. Riaprendola, il gioco riprendera da dove si & interrotto.

In citta

Nei dungeon

Pulsante A © Scegli una voce di menu © Usa 'attacco normale
o Parla al Pokémon che ti sta di fronfe
Pulsante B © Annulla una voce di menu © Apri il menu
o Corri tenendo premuto il pulsante B e | ® Corri tenendo premuto il pulsante B e
la pulsantiera di comando 4 la pulsantiera di comando 4
o Apri il menu
Pulsante X o Apri il menu © Apri il menu
Pulsante Y o Non usato © Decidi in che direzione guardare mentre sei fermo
START o Vedi informazioni piv dettagliatein | © Vedi informazioni pit dettagliate in cerfi menu
certi menu
SELECT © Metti in ordine gli strumenti nella  Vedi la mappa
finestra degli strumenti © Metti in ordine gli strumenti nella finestra degli strumenti
© Assegna le mosse
Pulsante R o Seleziona diversi strumenti nel deposito | ® Tieni premuto il pulsante R e poi premi
la pulsantiera di comando 4 per muoverti in diagonale
Pulsante L o Seleziona diversi strumenti nel deposito | ® Non usato

Pulsantiera di comando +

o Sposta il cursore
o Sposta il personaggio

 Sposta il cursore
o Sposa il personaggio

Pulsanfi L + A | Usa lo mossa assegnata

Pulsanti L + R

Lancia uno strumento assegnato, ad esempio una roccia

Pulsanti L + B | Leggi la cronistoria

Pulsanti A + B

Salta il turno senza muoverti

O




I comandi con il touch screen

Prova ad usare lo stilo!

Tocca una mossa!

In questo modo usi lo mossa. Tocca USA.

Per annullare la selezione basta toccare un qualsiasi punto dello schermo al di fuori della finestra di menu.

o oko-1oo Yo ) In citta

Per parlare o controllare

Tocca una volta per parlare a qualcuno o per
controllare qualcosa. Puoi fare lo stesso
premendo il pulsante A.

Per camminare
Tieni lo silo nel punto dello schermo che vuoi raggiungere. Questa azione
corrisponde all'uso della pulsantiera di comando .

Per correre
Tocca due volte il touch screen nel punto in cui vuoi andare e fieni lo stilo a contatto con lo schermo. Questa azione
corrisponde all'uso del pulsante B e della pulsantiera di comando 4.

Vedi il menu
Tocca I'eroe (tu). E come premere il pulsante B o il pulsante X.



r ~ AN ‘ Nei dungeon ~a q’ .~ N Per voltarti

Tocca nella direzione in cui vuoi guardare e tieni lo stilo a confatto con il touch

Per usare un attacco normale o per parlare al tuo compagno di squadra screen. £ come premere il pulsante Y.

Tocca una volta il Pokémon! E come premere il pulsante A.

Per spostarti

Per usare la LREED] ussegnallu . . . Toccando I'eroe, il Pokémon fa un passo nella direzione in cui & rivolto. Tenendo lo
Tocca due vl il Pokémon nemico! E come premere i pulsani L e A. stilo a contatto con il touch screen, il Pokémon cammina e gira automaticamente
Un'alira possibilita & toccare I'icona MOSSE e poi toccare due volte in un punto nel quale non ¢'é nessun Pokémon! agli angoli.

Per lanciare uno strumento assegnato

Tocca l'icona ATTACCA! £ come premere i pulsani L e R. Per andare in un punto specifico, ad esempio vicino alle scale, toccalo con lo stilo:

il Pokémon si dirigera automaticamente .
Attenzione! Se non & stato assegnato alcuno sirumento, foccando I'icona
ATTACCA, il Pokémon usa un attacco normale.

Per correre
Tocca due volte |'eroe. E come premere il pulsante B e la pulsantiera di comando 4.

©



L'inizio del gioco

Assicurati che la console Nintendo DS sia spenta. Inserisci la scheda di gioco
Pokémon Mysrery Duneeon: Sauara BLu nell‘alloggiamento scheda sul retro finché
non senti uno scatfo.

Una volta accesa la console, apparird lo schermo salute e sicurezza (riportato
qui a destra): leggilo attentamente e poi tocca il touch screen per proseguire.

Nel menu di sistema della console Nintendo DS, tocca il pannello POKéMON

MYSTERY DUNGEON per avviare il gioco.

Se la console Nintendo DS & impostata sulla modalita automatica, il gioco si
avviera automaticamente dopo lo schermo salute e sicurezza. Per maggiori
informazioni consulta il manuale di istruzioni della console Nintendo DS.

La lingua del gioco dipende da quella impostata nella console. In questo gioco puoi scegliere fra cinque lingue:
inglese, tedesco, francese, spagnolo e italiano. Se il Nintendo DS & gid impostato su una di esse, quella sard la

lingua del gioco. Se, invece, il Nintendo DS & impostato su una lingua differente, la lingua del gioco sard I'inglese.

Puoi cambiare la lingua del gioco modificando la relativa impostazione della console. Per maggiori informazioni
su come cambiare la lingua nelle impostazioni di sistema del Nintendo DS, consulta il manuale di istruzioni della
console.

Non dimenticare che se inizi il gioco in una lingua, non sard piv possibile cambiarla. Se vuoi giocare in un’altra
lingua, devi cancellare i dati, modificare I'impostazione della console e ricominciare il gioco.

Se giochi per la prima volta

Rispondi alle domande )

Quando giochi per la prima volta, fi verranno poste alcune domande. Pensa a come
reagiresfi veramente e rispondi sinceramente! Le tue risposte defermineranno il
Pokémon nei panni del quale giocherai.

( Dai un nome al Pokémon )

Dopo le domande, ti verrd chiesto di dare un nome al Pokémon che ti
accompagnerd nell'avventura. Dagli il nome che ti sembra piv adatto e scegli OK.
Quando ti risveglierai nel gioco i verra chiesto di scegliere anche il tuo nome.

Fai come hai fatto con il tuo compagno.

Come inserire i nomi

Pulsantiera di comando = | Sposta il cursore Pulsante R Sposta il cursore a destra
Pulsante A Inserisci una lettera START Sposta il cursore su OK
Pulsante B Cancella una lettera SELECT Non usato

Pulsante L Sposta il cursore a sinistra SVR/INS Sovrascrivi o inserisci una lettera

©



Come continaare il gioco

00 0000000000000 00C00CCEOCOEOOCEOEOEOSNOSEOSOS OO OO
Quando vuoi riprendere una pariita gia iniziata, appare il menu principale
(qui a destra). Scegli una voce e conferma con il pulsante A.

( CONTINUA

Puoi riprendere a giocare dal punto in cui hai salvato I'uliima volta. Verra visualizzato anche il tempo di gioco e il
numero delle avventure.

v

( CANCELLA DATI

Con questo comando cancelli i dati di gioco: se vuoi giocare ancora devi ricominciare I'avventura da capo.
II RIEPILOGO non verra cancellato.

‘ RIEPILOGO

Qui puoi vedere che cosa ha fatto la Squadra di Soccorso fino a quel momento, le mosse che hai imparato e il
numero di Pokémon che si sono uniti alla squadra.

PRONTO INTERVENTO, SCAMBIA STRUMENTI
E MISSIONE SPECIALE
Se vuoi vivere avventure ancora pil emozionanti, puoi usare la comunicazione wireless o le password per
interagire con i tuoi amici (vedi pag. 42).

v

v

Come interrompere il gioco

Quando sei in un dungeon, puoi interrompere il gioco con il comando SOSPENDI in qualsiasi momento e riprendere
a giocare quando e la sentil

#» Come salvare

00 000000000000 0COCOCOEOCEONONOEONONOEOEOOSTO®OPO OO
Il gioco si salva andando a letto nella base della Squadra di Soccorso. Quando sali
sul letto fi viene chiesto se vuoi salvare. Scegli SI. Quando ricominci il gioco, inizierai
a giocare da questo punto.

Salvare nel corso dell’avventura

00 00000000000 OCOCOCEOONOEOONOONONOEOOOSTO OO
Apri il menu, scegli ALTRO e poi I'opzione SOSPENDI O RINUNCIA. Se scegli
SOSPENDI puoi interrompere il gioco anche quando fi trovi in un dungeon. Ricorda
perd che quando riprenderai il gioco, i dafi della partita in sospeso verranno cancel-
lati. Se scegli RINUNCIA, ritorni alla base della Squadra di Soccorso come quando ti
sconfiggono in un dungeon.




Se ti sconfiggono nel corso dell’avventura

0000000000000 0000000000000 000000000C0O0COCOCKFCOINIS O
Se fi sconfiggono in un dungeon, cioé se i tuoi PS raggiungono lo 0, fi ritroverai alla
hase. Perderai anche tutti i tuoi soldi e alcuni strumenti, ma non i Punti Esperienza
(Punti Esp.).

Procedendo nella storia, avrai la possibilita di chiedere aiuto ai tuoi amidi, che
potranno venire a salvarti. Quando ti viene domandato se vuoi inviare una richiesta
di aiuto, scegli SI e ti ritroverai in ATTENDI INTERVENTO (vedi pag. 42).

Non arrenderti mai, neanche
quando ti sconfiggono! Riprova
finché non ce la fail

NOTA: di pud essere un solo file di gioco!

Come si gioca

All'inizio del gioco, formerai una Squadra di Soccorso insieme ad un altro Pokémon, che diventera il tuo compagno
di squadra e insieme partirete all'avventura!

@ 11 Kit di Base della Squadra di Soccorso

00 000000000000 0COCOCOEOCEONONOEONONOEOEOOSTO®OPO OO
Quando la Squadra di Soccorso sara formata, ti verra consegnato un Kit di Base
nella Cassetta della Posta. Al suo interno troverai la Targhetta di Soccorso, il
Portastrumenti nel quale potrai tenere gli strumenti che trovi nei dungeon e una
copia della Gazzetta Pokémon.

La Cassetta della Posta

00 00000000000 OCOCOCEOONOEOONOONONOEOOOSTO OO
Nella Cassetta della Posta, che si trova di fronte alla base della squadra, fi vengono
consegnate le diverse edizioni della Gazzetta Pokémon e le richieste di soccorso.
Ricordati di controllare la Cassetta molto spesso.

All’avventara!

00 0000 0000000000000 00000000000 SPOSNSNOSNOSNOSNOSNOSEOSOSIOSIONM
Una volta terminati i preparafivi, puoi partire all'avventura! Prima di andare in un dungeon, ti conviene fare una
capatina in Piazza Pokémon, dove puoi comperare e vendere strumenti, depositarli o ritirarli dal magazzino
oppure allenarti al Dojo Makuhita.

o Avventure (vedi pag. 30)
© Piazza Pokémon (vedi pag. 36)
o Aree Amico (vedi pag. 41)



Parti per un’avventura

00 0000000000000 00C00CCEOCOEOOCEOEOEOSNOSEOSOS OO OO
Prendi la strada di fronte alla base della Squadra di Soccorso e scegli il dungeon nel
quale vuoi andare. Per portare a fermine una missione di soccorso, devi scegliere
un dungeon che ha accanto I'immagine di una busta EE. Se accanto al nome del
dungeon vedi un [, vuol dire che in quel dungeon accadrd un evento importante.

Completa i dungeon

000 00000000000 000000COCFOCOSNOGNONOGOINOGNONONONONONONOEONONONONOEONO O
Quando vai in un dungeon, cerca di portare a termine la missione di soccorso sconfiggendo i Pokémon nemici. Non
dimenticare di raccogliere gli strumenti che trovi!

Porta in salvo )

Salva i Pokémon in difficoltd.

Lotta usando gli attacchi normali o le mosse. Nei dungeon puoi
raccogliere gli strumenti.

Lo schermo di gioco

Qui di seguito trovi la descrizione dello schermo di gioco quando fi frovi in cittd e quando fi trovi nei dungeon.

ol odbo-o. | '\ Schermo in citta Fo-Xo Y oY oo

_;E. ; =] ) RANGO
Comandi A 3

Il rango della squadra. Allinizio la squadra
sard di RANGO NORMALE, ma avra la
possibilitd di avanzare portando a fermine
molte missioni di soccorso. Cerca di
raggiungere il RANGO ORO!

@ soLpi
I soldi che hai ol momento. La valuta di
questo mondo si chiama POKS. Se riesci ad
accumulare molti POK&, potrai comperare
strumenti e Aree Amico.

Ti trovi qui

Sullo schermo superiore puoi avere la mappa oppure i
dati relativi alla tua squadra.

Leggi le informazioni riguardanti |'opzione ALTRO a
pag. 23 se vuoi saperne di piv.

Mappa Squadra



Descrizione dei comandi q ALTRO »

( STRUMENTI Qui puoi vedere le OPZIONI o leggere alcuni CONSIGLI sui comandi.
= - - = = NI OPZIONI

Puoi buttare gli strumenti che non fi servono pit oppure controllarne gli effetti. FINESTRE Cambia il colore delle finestre.

BUTTA Butta gli strumenti che non ti servono dal Porfastrumenti. COMANDI Imposta i comandi,

INF Log i effet di vno stromerdo. TOUCH SCREEN  ATTIVA o DISATTIVA il touch sreen.

( SQUADRA ) SCHERMO SUP.  Scegli cosa vuoi vedere sullo schermo superiore.

CONSIGLI

Puoi vedere le informazioni relafive ai membri della fua squadra. Legyi qualche informazione utile per avventura.

DAI Dai uno strumento a un membro della squadra.

PRENDI Prendi uno sirumento da un membro della squadra.

IDENTIKIT Controlla le STATISTICHE, le CARATTERISTICHE e altre informazioni (INFO).

MOSSE Controlla le mosse che il Pokémon pud usare.

CONTROLLA QI Controlla le Abilita QI del Pokémon.

q MISSIONI » . "" g

Qui trovi una lista delle missioni di soccorso che devi portare a termine. Quando sei
pronto per partire, scegli VAI. Riceverai le richieste di soccorso nella Cassetta della
Posta oppure le troverai appese nella Bacheca presso I'Ufficio Postale Pelipper.

® ©®



' S 2NN Schermo nei dungeon ﬂr ~ N Sullo schermo superiore puoi avere la mappa oppure

i dafi relativi alla tua squadra.
’ ’ |
Premi il pulsante B, pulsante X oppure focca MENU! Leggi le informazioni riguardanti I'opzione ALTRO a

Il vo ivello pag. 23 se vuoi saperne di piv.
PS attuali/ PS massimi/Barra dei PS

1 piano in cui fi trovi

Mappa Squadra
Comani I nome del dungeon Descrizione dei comandi
00 0000 0000000000000 0000000000 SNOSEOSNOSNOSNOSNDOSNOSEDSIOSIONM
C »
Qui vedi le mosse che possono essere usate. Ogni mossa pud essere usata solo un determinato numero di volte.
oFs Se i PP della mossa si esauriscono, puoi ripristinarli con un Elisir Max.
1 PS dei compagni di squadra. Se scendono a 0, i compagni vanno KO. | PS massimi aumentano quando il Pokémon passa di livello UsA Usa la mossa scelta.
oppure grazie all‘azione di qualche strumento. ASSEGNA Quando una mossa & assegnata puoi usarla facilmente premendo il pulsanteL e il
@ PANCIA pulsante A contemporaneamente.
Fai atfenzione a non far svuotare la pancia, altrimenti andrai KO. Riempila mangiando cibi come le Mele. lezi
@ sowi DESELEZ. Deseleziona una mossa assegnata.
I s0ldi che hai al momento. Li frovi nei dungeon oppure i ricevi come ricompensa quando porti a termine una missione di soccorso. ATT/DIS Cambia la mossa da usare.
(4] TIEMPO ~ N~ COMBINA Combina le mosse.
Alcune mosse e certi Pokémon diventano piu orfi a seconda delle condizioni atmosteriche. SEPARA Sepuru |e mosse.
A 6ioco &Y
Il fempo totale di gioco. INFO Leggi gli effeti di una mossa.



* INFO

q STRUM. » * CARATTERISTICHE
Qui frovi informazioni

Qui puoi controllare il

Qui puoi controllare che cosa hai nel Portastrument. Quando scegli uno sirumento, verranno visualizzafi | comandi fipo e le Abilita Speciali generali riguardo ol

descritti qui di seguito. Nel Portastrumenti si possono tenere un massimo di 20 strumenti. del Pokémon. Pokémon, come ad

USA Il comando per usare gli strumenti. Verranno aggiunti altri comandi a seconda della esempio |'Area Amico in
situazione e del fipo di sirumento (MANGIA, BEVI, LANCIA, SCAMBIA). wi vive.

DAI Dai uno strumento a uno dei membri della squadra. MOSSE

POSA Posa al suolo uno strumento. Qui sor:lo t;lll%];;lée(le crll‘msse czh;)possono essere usate. Puoi visualizzare la stessa lista delle mosse anche con il

LANCIA Lancia uno strumento. /- QR

ASSEGNA Quando uno strumento & assegnato, lo puoi usare facilmente premendo il pulsanteL e il ::AFLA Poké o, Parlando con i diversi i di savadra ofterrai
pulsanfe R confemporaneamente. ri(sl:; :s::r‘;;grs: émon a scelta. Parlando con i diversi compagni di squadra otterrai

DESELEZ. Deseleziona uno strumento assegnato. ’

INFO Leggi gli effetti di uno strumento.

( SQUADRA ) CONTROLLA QI

Qui puoi trovare diverse informazioni relative ai Pokémon della tua squadra. Verifica le loro caratteristiche alle B L B T

voci IDENTIKIT e CONTROLLA Q1 e decidi la tua strategia di gioco tenendo conto di queste. ul[e Ablt a che i f'ure usare a | Pokémon. Con le Caramelle Gommose puoi
sviluppare il QI dei Pokémon (vedi pag. 34).

IDENTIKIT

o STATISTICHE o STATO

Qui puoi controllare Qui puoi vedere se il TATTICHE

lEI ||ve!|o ¢ '5"."" Po!(elmon !m sudb.no Qui puoi scegliere le tattiche dei tuoi compagni di squadra. Le fattiche sono molto
sie'nenzud ﬁ' ":; Qprzions (G importanti per le missioni nei dungeon. All'aumentare del livello del leader,
el Jo SEERS Wb aumentano anche le tatiche disponibili.

squadra. di Avvelenamento.

©



«

ALTRO

»

Qui puoi sospendere la partita e modificare le impostazioni di gioco.

OPZIONI
* DUNGEON

Cambia le impostazioni a tuo piacimento in modo da giocare con facilita.

PASSO Decidi a che velocita muoverti.

VEDI LONTANI  Scegli VEDI se vuoi seguire le lotte dei tuoi compagni quando

si trovano lontano da te.
GUARDA NEMICO Scegli Si per voltarti automaticamente verso il nemico che ti sta attaccando.

GRIGLIA Scegli Si per visualizzare la griglia quando cambi la direzione in cui sei rivolto.
SCHERMI Scegli il tipo di mappa e le informazioni che vuoi vedere a schermo.

© ALTRO © IMPOST.

Cambia il colore delle PREDEFINITE

finestre oppure atfiva il Ripristina le impostazioni

touch screen. predefinite.

SOSPENDI O RINUNCIA (vedi pagg. 17—-18)

© SOSPENDI B - © RINUNCIA

Se vuoi inferrompere il : Abbandona la missione
gioco mentre fi trovi in di soccorso e torna alla
un dungeon, salva la hase.

partita con questo
comando.
CRONISTORIA
Guarda gli ultimi messaggi che sono apparsi a schermo.

OBIETTIVI MISSIONE

Controlla gli obiettivi delle missioni che hai da svolgere nel dungeon in cui fi trovi.

RECLUTAMENTO POKéMON

Controlla quali Pokémon puoi reclutare sul piano in cui ti trovi e quali Pokémon si sono gia uniti alla tua squadra.

CONSIGLI
Leggi qualche informazione ufile sul gioco, ad esempio suggerimenti sull'uso dei comandi o degli strumenti.

TERRENO

Controlla il terreno su cui ti frovi. Se trovi uno strumento, puoi raccoglierlo o mangiarlo. Puoi anche scambiarlo con
uno dei tuoi o lanciarlo contro un nemico.




Nel corso di una missione in un dungeon, verrai attaccato da molti Pokémon nemici. Impara le tecniche della lotta

per portare in salvo tanti Pokémon.

@®. || sistema dei tarni

00 0 0000000000000 COOOCEOCOEONOCEOEOEONOSEOSOOS O OOV
Le lotte nei dungeon si basano su un sistema a furni. Quando il tuo Pokémon fa un
passo, futti i nemici sul piano fanno lo stesso. Quando attacchi, i nemici fanno lo
stesso. Ognuna di queste azioni & chiamata “furno”. Se non fai nulla, anche i
Pokémon nemici non fanno niente. Non agire in maniera frettolosa, ma prendi
tempo per riflettere su come affrontare la lotta.

Usa le mosse durante la lotta

90 0 0000000000000 OPOENOSONOEOGEOEOSEOO®O®OS VN
Se sconfiggi un nemico usando le mosse piuttosto che gli attacchi normali, ottieni
piv Punti Esperienza. Se assegni una mossa, la puoi usare con facilitd premendo
contemporaneamente il pulsante L e il pulsante A.

I tipi dei Pokémon
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Esistono diversi tipi di mosse e di Pokémon. Un tipo di mossa o di Pokémon puo
essere avvantaggiato o svantaggiato rispetto ad un altro. Ad esempio, il tipo Acqua
& avvantaggiato rispetto al tipo Fuoco. Rifletti con attenzione sui diversi tipi e usa la
mossa pil adeguata a seconda del Pokémon che devi affrontare.

Le alterazioni di stato
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Se subisci un’alterazione di stato (ad esempio Paralisi, Avelenamento o Scottatura)
in seguito ad un attacco nemico, puoi ritornare alla normalitd con i semi, le bacche
oppure passando al piano successivo.

Uso degli stramenti
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Le Gravelrocce sono molto ufili nelle lotte. Possono causare danni non indifferenti
anche a nemici che si trovano lontano. i sono molti strumenti che possono essere
lanciati. Assegnandone uno, lo potrai usare con facilita premendo il pulsante L e il
pulsante R contemporaneamente (vedi pag. 26).




| dungeon

I dungeon sono dei luoghi pericolosi, ma non devi avere paura! Se sai come comportarti, non hai nulla da temere.

Come leggere la mappa del dungeon
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Punto bianco La tua posizione

Punto giallo Posizione di un compagno
Punto rosso Posizione di un Pokémon nemico
Punto blu Posizione di uno strumento

Quadratino blu  Posizione delle scale

( | dungeon cambiano ogni volta ) i

Ogni volta che entri in un dungeon, la mappa cambia. | collegamenti fra le diverse
stanze e la posizione degli strumenti sono diversi ogni volta che entri nello stesso
dungeon.

( Fai attenzione al tempo )

Le condizioni atmosferiche dei dungeon camhiano di confinuo: SERENO, NUVOLOSO,
PIOGGIA, TEMPESTA DI SABBIA e NEVE. A seconda del tipo, i Pokémon possono
subire danni a causa del tempo. Alcuni attacchi, invece, vengono potenziati da
determinate condizioni atmosferiche.

®

( Recuperare i PS in un dungeon )

| PS che perdi quando vieni attaccato dai nemici vengono recuperati poco a poco
mentre cammini nel dungeon. Se vuoi recuperarli pib velocemente, tieni premufi il
pulsante A e il pulsante B contemporaneamente. In questo modo fai passare i turni
mentre sei fermo e pertanto recuperi PS. Fai attenzione perd: con questo metodo,
la pancia si svuota e i Pokémon nemici tendono a raggrupparsi attorno a fe.

Gli strumenti sono indispensabili per portare a termine le missioni di soccorso. Impara a conoscere hene gli effetti
di ciascuno!

#® Come ottenere gli strumenti
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Hai diverse possibilita per procurarti gli strumenti: puoi raccoglierli nei dungeon,
comprarli nei negozi oppure riceverli dai committenti come ricompensa quando
riesci a portare a termine una missione. Gli strumenti hanno effetti molto diversi.

Usali con cautela!




Ecco alcuni degli strumenti che froverai nel gioco:

@& o »

Mela Un cibo che riempie un po’ la pancia del Pokémon.

Melagrande Un cibo che riempie molto la pancia del Pokémon.

( & Bevande )
Elisir Max Una bevanda che fa recuperare i PP di tutte le mosse. Riempie leggermente

la pancia del Pokémon.

(Q Leccornie )

Gommarossa Un cibo che riempie un po’ la pancia del Pokémon e fa aumentare il suo QI.
E la preferita dei Pokémon di fipo Fuoco.

Gommaerba Un cibo che riempie un po’ la pancia del Pokémon e fa aumentare il suo QI.
E la preferita dei Pokémon di fipo Erba.

Gommadoro Un cibo che riempie un po’ lu pancia del Pokémon e fa aumentare il suo QI.
E la preferita dei Pokémon di fipo Psico.

Gommaverde Un cibo che riempie un po’ la pancia del Pokémon e fa aumentare il suo QI.
E la preferita dei Pokémon di tipo Coleottero.

Gommagialla Un cibo che riempie un po’ la pancia del Pokémon e fa aumentare il suo QI.

E la preferita dei Pokémon di ipo Elettro.

G »

Gravelroccia Strumento da lanciare che causa danni ol Pokémon colpito.

©

(ﬁ Semi / Bucche )

Pietriseme
Semedormita
Semefuoco

Un cibo che pietrifica il Pokémon e gl riempie leggermente la pancia.

Un cibo che fa addormentare chi lo usa e che riempie leggermente la pancia del Pokémon.

Un cibo grazie al quale il Pokémon sprigiona dalla bocca una pericolosissima fiammata. Gli riempie
leggermente la pancia.

Uno tenuto che rianima un Pokémon esausto.

Baccarancia
Baccapesca

Un cibo che fa recuperare PS al Pokémon e gli riempie leggermente la pancia.
Un cibo che cura I'Avvelenamento o |'Avvelenamento Grave. Riempie leggermente la pancia del Pokémon.

(@ Sfere prodigiose )

Lentosfera
Pietrisfera
Stordisfera
Sonnosfera
Evadisfera

Fa diminuire la Velocita di movimento.

| nemici acquisiscono lo stato di Pietrificazione.

| nemici acquisiscono lo stato di Confusione.

| nemici acquisiscono lo stato di Sonno.

Permette alla Squadra di Soccorso di uscire dal dungeon.

@ & tovipaggiomento »

Nastroforza
Velopesca

Uno strumento tenuto che aumenta I'Attacco del Pokémon.
Uno strumento tenuto che impedisce I'Avvelenamento e I'Avvelenamento Grave.

@ & W7 (Macchine Tecniche)

Attrazione
Vampata
Protezione

Insegna la mossa Attrazione.
Insegna la mossa Vampata.
Insegna la mossa Protezione.




| negozi e gli edifici nella citta

Prima di partire all'avventura in un dungeon, ti conviene andare in Piazza Pokémon. Li troverai negozi utili, dove
potrai comprare strumenti che ti serviranno nel corso del gioco.

Per arrivare in Piazza Pokémon, basta andare verso est seguendo lu strada davanti alla base. Li troverai i negozi
dove potrai comprare, vendere o depositare gli strumenti. E possibile comperare anche le Aree Amico, che fi
serviranno per aumentare il numero dei tuoi amici. Parla con tutti i Pokémon che trovi in Piozza!

Magazzini Kecleon
Emporio Kecleon

Deposito Kangaskhan

Alle Aree Amico «

@ Base della Squadra di Soccorso

@) Laghetto Whiscash

R M




Base della Squadra di Soccorso
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Questa & la base della tua Squadra di Soccorso. Qui, andando a letto, puoi salvare
I'avventura. Ricordati di salvare molto spesso!

Magazzini Kecleon / Emporio Kecleon

00 00 0000000000000 OOOOCPONOSONOEOCEOCEOSEOSEOSOSOS VN
Pokémon responsabili: Kecleon
In questi negozi, gestifi dai fratelli Kecleon, si possono acquistare
strumenti e MT. Il Kecleon sulla sinistra vende strumenti, quello sulla
destra Sfere prodigiose e MT. Qui puoi non solo comperare, ma anche
vendere. Se impari a comprare e a vendere al momento giusto, gli
strumenti fi saranno molto utili nel corso dell'avventura.

Banca Felicita
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Pokémon responsabile: Persian

Qui puoi depositare e ritirare i tuoi soldi. Se ti sconfiggono in un dungeon, $
perdi tutfi i soldi che hai con e, ma non quelli depositati, che rimangono 3%
al sicuro.

Deposito Kangaskhan
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Pokémon responsabile: Kangaskhan
Qui puoi depositare tutti gli strumenti, sia quelli che hai comperato che
quelli che hai trovato. Se ti sconfiggono in un dungeon, perdi alcuni
dei tuoi strumenti, ma non quelli depositati, che rimangono al sicuro.

Combiteca Gulpin
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Pokémon responsabile: Gulpin
Qui puoi assegnare, combinare o ricordare le mosse. Assegnando
e mosse, sara possibile usarle con facilita premendo il pulsanteL
e il pulsante A contemporaneamente. Le mosse combinate, invece,
possono essere usate in successione in un solo furno.

Clab Wigglytaff
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Pokémon responsabile: Wigglytuff
Per aumentare il numero degli amici, hai bisogno delle Aree Amico.
Perché un Pokémon possa diventare tuo amico e unirsi alla squadra,
devi avere I'Area Amico in cui quel Pokémon vive. Le Aree Amico
possono essere acquistate in questo negozio.




Dojo Makuahita
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Pokémon responsabile: Makuhita
Qui puoi rafforzare la tua squadra facendola allenare in diversi tipi di
sale. Ogni sala porta il nome di un tipo di Pokémon. Ad esempio
troverai il Dedalo Fuoco e il Dedalo Eletiro, dove ci sono solo Pokémon
di fipo Fuoco ed Elettro. Questo luogo fi permettera di studiare come
interagiscono i vari tipi nella lotta.

Ufficio Postale Pelipper
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Pokémon responsabili: Pelipper
Qui puoi ricevere SOS da altri giocatori oppure partire per una
missione di Pronto Intervento. Puoi inviare e-mail di OK oppure
mandare e ricevere messaggi di Ringraziamento. Di fronte allUfficio
Postale ¢'& anche la Bacheca, dove si possono trovare le richieste di
soccorso (vedi pag. 42).

Introduzione al mondo dei Pokémon

In questo mondo vivono solo Pokémon. E un mondo ricco di luoghi inferessanti da visitare, come la Grotta
Tuononda e il Monte Tuono.

#® 1l mondo dei Pokémon
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La tua avventura in questo mondo si svolgerd principalmente all'interno di dungeon. Il terreno, i nemici che
incontri e gli strumenti che trovi sono diversi ogni volta che entri in un dungeon, anche se si tratta dello stesso.
Fai molta attenzione quando fi avventuri in un dungeon per una missione di soccorso, perché non sai mai che
cosa ti aspetta!

@Aree Amico

00 000 0000000000000 0000000 CEOCOEOCEOCNEONOCNONONONOEOEOEOEOOEOSOS N
Le Aree Amico sono dei luoghi molto importanti nei quali possono vivere i Pokémon tuoi amici. Senza Aree Amico,
gli altri Pokémon non possono diventare tuoi amici. Le puoi comperare al Club Wigglytuff in Piazza Pokémon.

EEN

Mappa delle Aree Amico

Mappa del mondo dei Pokémon



La comaunicazione wireless

Qui di seguito trovi una breve introduzione all'uso della comunicazione wireless. Ricordati che non puoi collegarti
con amici che stanno giocando in un’alira lingua.

#® Le missioni di Pronto Intervento
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Quando ti sconfiggono in un dungeon, hai la possibilita di accettare la sconfitta e di riprovare oppure di chiedere
aiuto ad un altro giocatore. Naturalmente, anche tu puoi intervenire per salvare un amico in difficolta.

1. Attesa di intervento di un amico

Dopo aver selezionato PRONTO INTERVENTO nel menu principale, scegli CERCA
AIUTO e poi INVIA SOS. Scegli quindi MOD. WIRELESS e conferma con il pulsante A
per cominciare la comunicazione. Segui le istruzioni a schermo.

2. Partenza per una missione di Pronto Intervento

Dopo aver selezionato PRONTO INTERVENTO nel menu principale, scegli INTERVIENI e poi RICEVI

$0S. Scegli quindi MOD. WIRELESS e riavvia il gioco con il comando CONTINUA sul menu principale. 555
Quando ricomindi a giocare, vai all'Ufficio Postale Pelipper e parla al Pelipper di sinistra. Scegli

INTERVIENI per partire per la missione di Pronto Intervento. Quando raggiungi il Punto SOS, scegli TUTTO OK e la
missione di Pronto Infervento sard completata. A questo punto ritornerai automaticamente all’Ufficio Postale
Pelipper.

Parla al Pelipper di sinistra e invia un’e-mail di OK. Insieme a questo messaggio, puoi anche inviare uno dei tuoi
Pokémon ad aiutare il tuo amico.

o || Pokémon che invii al tuo amico non scompare dal tuo gioco.
o Pyoi ricevere gli SOS anche all'Ufficio Postale Pelipper.

3. Attesa di intervento di un amico

Una volta completata la missione di Pronto Intervento, il giocatore venuto in tuo
aiuto ti invia un’e-mail di OK. Quando il messaggio & stato inviato, tu devi
selezionare PRONTO INTERVENTO nel menu principale, quindi CERCA AIUTO e poi
RICEVI E-MAIL DI OK. Scegli infine MOD. WIRELESS e dopo aver ricevuto I'e-mail di
0K, scegli RIANIMA SQUADRA. A questo punto puoi riprendere a giocare dal punto
nel quale fi hanno sconfitto.

E probabile che il tuo amico ti abbia mandato anche un Pokémon aiutante insieme all’e-mail di OK. In questo caso,
puoi continuare |'avventura anche insieme a questo Pokémon.

Messaggi di Ringraziamento
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Se sei stato salvato, puoi inviare un messaggio di Ringraziamento al giocatore che ti ha aiutato. Per farlo, scegli
PRONTO INTERVENTO nel menu principale e poi CERCA AIUTO. Scegli quindi INVIA RINGRAZIAMENTO e MOD.
WIRELESS. Puoi fare lo stesso anche andando a parlare con Pelipper all’Ufficio Postale e scegliendo INVIA
RINGRAZIAMENTO. Se vuoi, puoi allegare uno strumento al tuo messaggio scegliendo CON STRUMENTO e poi
lo strumento che vuoi mandare.

Non puoi inviare lo strumento se non ne hai nessuno al Deposito Kangaskhan.

‘ Scambio di strumenti
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Con la comunicazione wireless, puoi anche scambiare con altri giocatori gli strumenti
che si trovano al Deposito Kangaskhan. Approfitta di questa possibilita per ottenere
strumenti utili per I'avventura.




Le Missioni Speciali
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Ricevere una Missione Speciale significa ricevere la stessa missione dell’amico che
te I'ha inviata. Se riesci a portarla a fermine, potrebbe succedere qualcosa di
inferessante...

Puoi fare lo stesso con le password!

Se non hai la possibilitd di usare la comunicazione wireless (ad esempio se vuoi
giocare con un amico che ha la versione Squadra Rossa per Game Boy Advance),
puoi usare le password per inviare e ricevere i messaggi per le missioni di Pronfo
Intervento. Quando ti viene chiesto come vuoi inviare o ricevere il messaggio,
scegli PASSWORD (vedi pag. 15 per maggiori informazioni su come inserire le
password).

Quando si usano le password, non si possono inviare Pokémon aiutanti.

La funzione Dual Slot

Se fu e i fuoi amici avete a disposizione sia la versione Squadra Blu per Nintendo DS che la versione Squadra
Rossa per Game Boy Advance, potefe sperimentare qualcosa di speciale. Per poter usare questa funzione dovete
perd procedere nel gioco.

NOTA! Questo gioco non & compatibile con alire versioni di Pokémon per Game Boy™ o per
Game Boy Advance™.

Che cos’e la funzione Dual Slot? .
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Con la funzione DUAL SLOT, puoi intervenire e salvare un amico che gioca con la versione
Squadra Rossa per Game Boy Advance oppure sfidare la sua squadra nel Dojo Makuhita.

(] N T
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@ Richiesta di intervento alla versione -
Squadra Rossa per Game Boy fAdvance
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Se la tua console Nintendo DS & impostata sulla modalita automatica, la cossetta di gioco per Game Boy
Advance non si avvia. Imposta la console sulla modalita manuale.

1. Attesa di intervento (versione Squadra Blu per Nintendo DS)

Quando fi sconfiggono in un dungeon, fi verrd chiesto se vuoi chiedere aiuto. Se scegli S, il gioco verra salvato
automaticamente e apparira il menu principale. Dopo il salvataggio, spegni la console e inserisci la cassetta di
gioco della versione Squadra Rossa per Game Boy Advance senza rimuovere la scheda di gioco della versione

Squadra Blu.



Riavvia la versione Squadra Blu per Nintendo DS. Dopo aver selezionato PRONTO
INTERVENTO sul menu principale, scegli CERCA AIUTO e poi INVIA SOS. Scegli SOS
e quindi DUAL SLOT. Completato il salvataggio, spegni la console.

2. Partenza per una missione di Pronto Intervento

(versione Squadra Rossa per Game Boy Advance)
Awvia la versione Squadra Rossa per Game Boy Advance e scegli CONTINUA. Vai
all'Ufficio Postale Pelipper e parla al Pelipper di sinistra. Scegli INTERVIENI per
iniziare lo missione di Pronfo Intervento. Se riesci  raggiungere il Punto SOS,
scegli TUTTO OK e la missione sarc completata. A questo punto fi ritroverai
automaticamente all'Ufficio Postale Pelipper e il gioco verrd salvato. Ora spegni
la console.

Riceverai dei punti missione e uno strumento.

3. Attesa di intervento (versione Squadra Blu per Nintendo DS)

Awvia la versione Squadra Blu per Nintendo DS (tenendo la cassetta di gioco
Squadra Rossa per Game Boy Advance nella console). Dopo aver selezionato
PRONTO INTERVENTO nel menu principale, scegli CERCA AIUTO e poi RICEVI
E-MAIL DI OK e DUAL SLOT. Ricomincia il gioco con il comando RIANIMA SQUADRA
sul menu principale e potrai cosi continuare la tua avventura dal punto in cui i
hanno sconfitto.

Messaggi di Ringraziamento
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Se sei stato salvato, puoi inviare un messaggio di Ringraziamento al giocatore che fi ha aiutato. Per farlo, scegli
PRONTO INTERVENTO nel menu principale e poi CERCA AIUTO. Scegli quindi INVIA RINGRAZIAMENTO e DUAL
SLOT. Se vuoi, puoi allegare uno strumento al tuo messaggio.

Lo strumento e i punti missione verranno salvati automaticamente nella versione Squadra Rossa per Game Boy
Advance. Se ¢'& spazio finiranno nel Portastrumenti, altrimenti nel Deposito Kangaskhan.

Richiesta di intervento dalla versione
Squadra Rossa per Game Boy Advance
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1. Attesa di intervento

(versione Squadra Rossa per Game Boy Advance)
Quando ti stonflggono in un dungeon, 1i verrd chiesto se vuoi chiedere aiuto. Se
scegli S, il gioco verrd salvato automaticamente e apparird il menu principale.
Dopo il sulvutugglo spegni la console.

2. Partenza per una missione di Pronto Intervento

(versione Squadra Blu per Nintendo DS)
Assicurati che la console Nintendo DS sia spenta e inserisci la scheda di gioco
Squadra Blu per Nintendo DS e la cassetta di gioco Squadra Rossa per Game Boy
Advance. Accendi la console e avvia la versione Squadra Blu per Nintendo DS.
Dopo aver selezionato PRONTO INTERVENTO nel menu principale, scegli
INTERVIENI, RICEVI SOS e infine il metodo, cioé DUAL SLOT. Ricomincia il gioco scegliendo CONTINUA. Vai qumdl
all'Uffcio Postale Pelipper e parla ol Pehpper di sinistra. Scegli INTERVIENI per iniziare la missione di Pronto
Intervento. Se riesci a raggiungere il Punto SOS, scegli TUTTO OK e la missione saré completata. A questo punto
ti ritroverai automaticamente all’Ufficio Postale Pelipper e il gioco verrd salvato. Ora spegni la console.




Awvia la versione Squadra Blu per Nintendo DS. Dopo aver selezionato PRONTO INTERVENTO nel menu
principale, scegli INTERVIENI e poi INVIA E-MAIL DI OK. Scegli I'e-mail di OK che vuoi inviare e poi DUAL SLOT.
Se vuoi, puoi inviare anche un Pokémon in aiuto di quello in attesa di intervento. Dopo il salvataggio del gioco,
spegni la console.

o || Pokémon che invii non scompare dal tuo gioco.
© Non puoi inviare Pokémon se non ne hai nelle tue Aree Amico.

3. Attesa di intervento

(versione Squadra Rossa per Game Boy Advance)
Avvia la versione Squadra Rossa per Game Boy Advance. Scegli RIANIMA SQUADRA
dal menu principale per cominciare a giocare. Se hai ricevuto un Pokémon
aiutante, puoi proseguire la tua avventura nel dungeon insieme a lui.

Messaggi di Ringraziamento
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Se sei stato salvato, puoi inviare un messaggio di Ringraziamento al giocatore che ti ha aiutato. Per farlo, scegli
PRONTO INTERVENTO e quindi INVIA RINGRAZIAMENTO. Per inviare il messaggio di Ringraziomento scegli DUAL
SLOT. Quando il salvataggio & completato, spegni la console. Se vuoi, scegli uno strumento da allegare al tuo
messaggio.

Una volta completato il dungeon, il Pokémon aiutante sparird.

4. Partenza per una missione di Pronto Intervento

(versione Squadra Blu per Nintendo DS)
Awvia di nuovo la versione Squadra Blu. Dopo aver selezionato PRONTO INTERVENTO nel menu principale, scegli
INTERVIENI, RICEVI RINGRAZIAMENTO e infine DUAL SLOT. Ti verranno assegnafi punti missione e uno strumento
come ricompensa.

Comunicazione wireless DS

(con pia schede)

Di seguito si trovano le istruzioni dettagliate su come giocare in comunicazione wireless con una scheda di
gioco per ciascun giocatore.

Materiale necessario
Nintendo DS ........... ... ... . .. . Uno per giocatore
Schede di gioco Pokémon MySTeRY DUNGEON: SQUADRA BLU .. .. Una per giocatore

Istruzioni per il collegamento

1. Assicuratevi che tutti i Nintendo DS siano spenti, quindi inserite le schede di gioco negli appositi
alloggiamenti di ciascuna console.

2. Accendete ogni console. Se la modalita di avvio della console é impostata su MANUALE, apparira il
menu di sistema del Nintendo DS. Se ¢ impostata su AUTOMATICA, passate direttamente al punto 4.

3. Toccate il pannello POKEMON MYSTERY DUNGEON.

4. Ora seguite le istruzioni descritte a pagina 42.

Indicazioni generali per la comunicazione wireless

Questo paragrafo contiene importanti informazioni per sfruttare al meglio la comunicazione wireless.
Licona &g, che appare nel menu di sistema del Nintendo DS e si puo trovare in uno schermo di gioco,

¢ il simbolo della comunicazione wireless. La presenza di questa icona indica che selezionando I'opzione ad
essa associata si attivera la modalita wireless.

NON usare questa funzione del Nintendo DS nei luoghi in cui la comunicazione wireless é proibita

(per es. negli ospedali, a bordo di aerei, ecc.). Per maggiori informazioni sulluso della comunicazione
wireless, consulta il Libretto di precauzioni per la salute e la sicurezza accluso al Nintendo DS.
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Licona [, che appare durante la comunicazione wireless, indica I'intensita del segnale di ricezione.
Ci sono quattro livelli: pit il segnale é forte, pitl il gioco risulta fluido.

0 1 2 3

Debole «——— » Forte

Quando é attiva la comunicazione wireless, il LED indicatore d’accensione lampeggia rapidamente.

Per una prestazione ottimale, osserva le seguenti regole:

» Comincia con una distanza tra le varie console uguale o inferiore ai 10 metri. Dopo I'inizio del gioco e
possibile allontanarsi o avvicinarsi, facendo attenzione che l'indicatore dellintensita corrisponda ad almeno
due tacche, per garantire prestazioni ottimali.

* Mantieni le console a una distanza massima fra loro uguale o inferiore ai 20 metri.

* Le console devono, per quanto possibile, trovarsi una di fronte all'altra.

« Evita che tra i vari Nintendo DS si frappongano persone o ostacoli di altro genere.

« Evita interferenze con altre apparecchiature. Se la comunicazione wireless risulta disturbata da altre
apparecchiature (reti LAN, forni a microonde, telefoni cordless, computer), spostati o spegni
l'apparecchiatura che crea l'interferenza.

| dungeon sconosciati (Contact Mode)

Questa funzione, chiamata DUNGEON SCONOSCIUTI o Contact Mode & disponibile solo nella versione Squadra
Blu per Nintendo DS. Porta la tua console dove vuoi e scopri i segreti dei dungeon sconosciuti!

=® Prima gioca I'avventura!
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Per potere attivare la Contact Mode devi procedere nel gioco e raggiungere un
certo punto. Dopo di che, il comando DUNGEON SCONOSCIUTI verrd aggiunto al
menu principale.

=® Parti all’avventura nei dungeon sconosciati!

00 00 0000000000000 0000000000000 00000000000O0O00CK
Dopo aver scelto DUNGEON SCONOSCIUTI, conferma ;
con SI. Apparira il messaggio: CHIUDI LA CONSOLE
NINTENDO DS. A questo punto sei pronto per attivare
la Contact Mode. Chiudi la console senza spegnerla
e vai a fare un giro con la console in tasca!

Divertiti con Pokémon MysTERY DUNGEON: SQuADRA BLu ] [
e lo fua console Nintendo DS!
IR




Prova la Contact Mode con gli amici

L ] o000 LN ] o000 0GOSO
Quando riesci  frovare dei dungeon sconosciuti con A >
la Contact Mode, appare un messaggio che i v & ol AW e
comunica che il tuo Pokémon i inviera i risultati delle  JENESE ¢ e
sue avventure. Premi il pulsante B per richiamare il ¢ i E
tuo Pokémon e controlla in che dungeon & stato,
quanti ne ha visitati, con chi ha fatto amicizia e quali
strumenti ha ottenuto. Gli strumenti verranno
depositati nel Deposito Kangaskhan.

Nel corso della Contact Mode la console si scarica molto pib velocemente. Se si scarica del tutfo durante la
comunicazione, il gioco ritornerd al punto dell'ultimo salvataggio.




The Pokémon Company

-—
oo
N
Ul
~
~
Ne)
=





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


