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Ce jeu a pour décor un monde dans lequel il n'y a pas d’hamains,
que des Pokémon ... Vous, un humain, vous retrouvez soudain dans ce
monde, transformé en Pokémon ! Petit a petit, vous vous mettez a
percevoir et d ressentir les choses comme un Pokémon ... Pourquoi
étes-vous un Pokémon ? C'est @ vous de résoudre ce mystere !

Vous rencontrerez heaucoup de Pokémon que vous connaissez dans PokénoN™ : Donson MysTere, Equip DE SEcours Roug.
Voici les principaux Pokémon de ce jeu.

.+ Le héros (vous)

U 00 0000000000000 0000000000000 00000000000000O0F
Le Pokémon que vous incarnerez dépendra des réponses que vous donnez lors du test de personnalité au début.
Quel Pokémon allez-vous devenir ?

> Le partenaire

Votre partenaire sera un des dix Pokémon suivants. Quel que soit celui que vous choisissez, il vous aidera dans vos
aventures!

Pokémon Graine

Bulbizarre
TYPE: PLANTE, POISON

Pokémon Lézard

Salaméche
TYPE: FEU



Pokémon Minitortue

Carapuce
TYPE: EAU

Pokémon Souris

Pikachu
TYPE: ELECTRIK

Pokémon Feville

Germignon
TYPE: PLANTE

Pokémon Souris Feu

Héricendre
TYPE: FEU

©

Pokémon Machoire

Kaiminus
TYPE: EAU

Pokémon Bois Gecko

Arcko
TYPE: PLANTE

Pokémon Poussin

Poussifeu
TYPE: FEU

Pokémon Poissonhoue

Gobou
TYPE: EAU
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Tout d'abord, voici une présentation de lu console et des boutons. Cette section vous explique comment diriger

le héros. Les commandes sont simples et faciles a apprendre.

@ O)

Ecran couleur LCD
‘GAME BOY ADVANCE SP>
Bouton L

Manette +

Bouton R

Bouton A

Bouton B

SELECT

Retenez bien cela!

Terrain Donjons
Bouton A o Effectuer une sélection o Utiliser I'attaque ordinaire
o Parler au Pokémon en face
Bouton B  Annuler une sélection  Quvrir le menu
o Courir (Appuyez sur le bouton B lorsque © Courir (Appuyez sur le bouton B lorsque
vous utilisez la manette 4.) vous ufilisez la manette )
© Quvrir le menu
START © Aucune foncfion o Changer d'orientation @ |'arrét
SELECT o Trier les objets dans la fenétre des objets o Aficher la carte
o Trier les objets dans la fenétre des objets
o Activer / désactiver une capacité (Pour le héros,
la capacité est mise en raccourci.)
Bouton R o Sélectionner plusieurs objets dans la réserve |  Se déplacer en diagonale (Maintenez le bouton
R enfoncé et utilisez la manette 4+)
Bouton L o Slectionner plusieurs objets dans la réserve | ® Aucune foncfion utilisé seul
Manette 4  Déplacer le curseur  Déplacer le curseur

© Déplacer les personnages

 Déplacer les personnages

Boutons L + A

Utiliser la capacité en raccourd

Boutons L + B

Boutons L + R

Lancer I'objet équipé
(Gravalroche par exemple)

Lire le registre des messages

Boutons A + B

Passer son tour sans se déplacer




Commencer a jouer

Insérez la cartouche Pokémon : Donson Mystere, Eaurpe pE Secours Rouee dans la Game Boy Advance™ et allumez-la.
Choisissez la langue de votre choix et appuyez sur le bouton A pour confirmer. Lorsque |'écran titre s'affiche,
appuyez sur START. Une fois la langue sélectionnée, il est impossible d'en changer. Si vous voulez jover dans une
autre langue, vous devez effacer vos données de sauvegarde et recommencer une partie.

> Jouer pour la premiere fois

Y 000000000000000000000000000000000000000000 o

( Répondre au questionnaire )

Lorsque vous jouez pour la premiere fois, vous devez répondre a des questions.
Répondez-y honnétement. Vos réponses déterminent le Pokémon que vous incarnerez.

( Nommer les Pokémon )

A la fin du questionnaire, vous devrez donner un nom @ voire partenaire.
Saisissez le nom que vous voulez, puis choisissez OK. Au début du jeu, lorsque
vous vous réveillez, vous devez aussi saisir votre nom.

Saisir les noms

Manette 4 Déplacer le curseur Bouton R Déplacer le curseur vers la droite
Bouton A Sélectionner une lettre START Placer le curseur sur 0K

Bouton B Effacer une lettre SELECT Aucune fonction

Bouton L Déplacer le curseur vers la gauche ECR /INS Ecraser une lettre / insérer une lettre

. Continuer @ jouer

') 00 000 0000000000000 CEOCEOEOCEONOEOEOEOOSOSOS OO
Lorsque vous reprenez une partie aprés avoir sauvegardé, le menu principal
(voir ci-contre) s'affiche. Effectuez votre sélection et confirmez avec le bouton A.

q CONTINUER »

Vous pouvez reprendre la partie & I'endroit ol vous I'avez sauvegardée. Votre temps de jeu ef le nombre de vos
aventures s'affichent aussi.

q EFFACER DONNEES »

Cela permet d'effacer les données de sauvegarde. Le CARNET DE ROUTE ne sera pas effacs, mais le reste des
données le sera ef vous devrez recommencer |'aventure depuis le début.

( CARNET DE ROUTE )

Vious pouvez consulter les activités de votre équipe de secours. Vous pouvez aussi connaitre le nombre de capacités
que vous avez apprises et le nombre de Pokémon ayant rejoint votre équipe.

‘ SAUVETAGE AMI, ECHANGER OBJETS et LETTRE MIRACLE )

Avec le céible Game Boy Advance Game Link™ ou gréice aux mots de passe, vous pouvez interagir avec vos amis
(voir page 36). Cela élargit le champ des aventures que vous pouvez vivre.




Arréter la partie

Mame si vous étes dans un donjon, vous pouvez interrompre la partie. Sauvegardez quand vous le souhaitez et
progressez & votre propre rythme !

.Y Sauvegarder

u 00 0 0000000000000 0COCOOCEOEOEOEOEOEOSEOSEOSOS OO
Vous pouvez sauvegarder la partie gréce au it se frouvant dans la base de votre
équipe de secours. Avancez vers le it et lorsque I'on vous demande si vous voulez
sauvegarder, choisissez OUI. Vous pourrez reprendre la partie d partir de cet
endroit la prochaine fois que vous jouerez.

<) @Arréter de jouer lors d'une aventure

u 00 0000000000000 00COO0OOCEOCEOOCEOEOEOSNOSEOSOS O OON
Sélectionnez AUTRES, puis choisissez INTERROMPRE ou ABANDONNER. Si vous choisissez
INTERROMPRE, vous pouvez interrompre la partie méme dans un donjon. Cependant,
lorsque vous reprenez une partie interrompue, les données de la partie interrompue
sont effacées et si vous éfeignez la console sans sauvegarder, vous reprendrez la
partie & |'endroit de la derniére sauvegarde. Si vous choisissez ABANDONNER, vous
serez ramené @ la base comme lorsque vous échouez.

) Lorsque vous échouez dans une aventure

') 00 000 0000000000000 CEOCEOEOCEONOEOEOEOOSOSOS OO
Si vos PV tombent @ 0 dans un donjon, vous échouez et tes ramené d votre hase.
Si vous échouez dans un donjon, vous perdez tout I'argent que vous aviez avec
vous, ainsi que certains objets. Cependant, vous ne perdez pas de points d'expérience
(points Exp.). Lorsque vous avez progressé dans |'histoire, vous obtenez la possi-
bilité de demander  des amis de vous venir en aide. Lorsque |'on vous demande si
vous voulez appeler a |'aide, choisissez OUI. Vous devrez alors attendre les secours
(voir page 36).

Mame si vous échouez, essayez de
nouveau ! Ne baissez pas les bras!

NOTE ! Une seule partie peut éire sauvegardée a la fois.

©




Déroulement du jeu

Trés vite, vous allez former une équipe de secours avec votre partenaire et vous partirez ensemble dans
les donjons.

2 Le Kit de Secours

u 0000 0000000000000 0000000000O0OC0FOCOCFK
Une fois que vous avez cré¢ votre équipe de secours, vous recevez un Kit de Secours
dans votre Boite aux lettres. Il contient un Badge de Secouriste, une Boite a Outils
ol vous pouvez ranger les objets que vous trouvez dans les donjons et un exemplaire
du Journal Pokémon.

.+ La Boite aux lettres
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Dans la Boite aux lettres se trouvant a I'extérieur de la base de I'équipe de
secours, vous recevez le Journal Pokémon ainsi que des demandes de secours.
Pensez a regarder dedans fréquemment.

gﬁ Préparez-vous !

Y 000000000000000000000000000000000000000000 o

Ne partez pas @ |'aventure sans vous étre diment préparé. Avant d'aller dans un donjon, vous pouvez aller sur
la Place Pokémon pour acheter et vendre des objets, stocker et prendre des objets ou entrainer votre équipe au
Dojo Makuhita.

o Voir Aventure (page 23)
© \loir Batiments (page 30)
o Voir Zones d'Accueil (page 35)

) Partir a I'aventure

3 00 000 0000000000000 CEOCEOEOCEONOEOEOEOOSOSOS OO
Prenez le chemin se frouvant en face de la base de 'équipe de secours et sélectionnez
le donjon dans lequel vous voulez aller. Pour effectuer une mission que vous avez
acceptée, choisissez un donjon ayant une enveloppe ouverte (E) a coté. Un point
d'exclamation () est affiché @ c6té des donjons dans lesquels un événement va
se déclencher.

.+ Terminer les donjons

u 00 0 0000000000000 0000000000000 OCPEOCEOCENONOCEOEOEOSEOOEOSOS N
Lorsque vous vous trouvez dans un donjon, vous devez progresser et vaincre des ennemis pour pouvoir effectuer
votre mission. N'oubliez pas de ramasser les objets que vous voyez.

o b gy

Combattre Secourir
C )

Aidez les Pokémon en danger.

Battez-vous avec les atfaques Des objets se trouvent au sol.

ordinaires ou les capacités.
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Ecran de jeu principal a7y Description des commandes

LY 000000000000000000000000000000000000000000 00

OBJETS
Voici une description de I'écran de jeu principal qui s'affiche sur le terrain et dans les donjons. ( - - - - o .
Vous pouvez jeter les objets dont vous n'avez pas besoin. Vous pouvez aussi consulter la description des objets.
Terrain JETER Jeter |'objet de la Boite & Outils.
INFOS Consulter la description de |'objet.
Commandes (
EQUIPE »
Lt ofiis les Vous pouvez consulter des informations sur les membres de votre équipe.
DONNER Donner un objet & un membre de I'équipe.
PRENDRE OBJET Prendre |'objet d'un membre de I'équipe.
© GRADE RESUME Consulter les STATS, CARACTERISTIQUES et INFOS du Pokémon.
Le grade de I'équipe de secours. Au début, vous avez le GRADE NORMAL et au fur et & mesure que vous effectuez des missions, CAPACITES Voir les capacités que le Pokémon peut utiliser.
votre grade augmente. Visez le GRADE OR ! al Voir les Apfitudes Q.1. du Pokémon
@ ARGENT . . )
La somme dargent que vous avez. La monnaie de ce monde est le POKé. Si vous économisez vos POKé, vous pouvez acheter
des objes ef des Zones d'Accueil. ( MISSIONS )

Ceci est votre liste de missions. Lorsque vous choisissez d'ACCEPTER une mission, vous pouvez I'effectuer.
Les demandes de secours sont envoyées directement dans votre Boite aux lettres ou affichées sur le Tableau
d'affichage de la Poste Bekipan.

q AUTRES »

Vous pouvez choisir la couleur des fenatres. Vous pouvez aussi modifier les OPTIONS et consulter I'AIDE sur

les contréles.
OPTIONS Changer la couleur des fenétres.
AIDE Consulter des informations importantes qui peuvent étre ufiles dans I'aventure.
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Donjons

Votre niveau

Etage PV actuels / PV maximum / barre de PV
Commandes Nom du donjon

Orv

Les PV des membres de I'équipe. S'ils fombent a 0, le Pokémon est vaincu. Les PV maximum d'un Pokémon augmentent
lorsqu'il passe @ un niveau supérieur ou gréice d un certain objet.

@ ESTOMAC
Faifes attention, vous vous évanouissez si vous avez frop faim. Certains objets, les pommes par exemple, vous permettent
de vous remplir |'Estomac.

© ARGENT
L'argent que vous avez. Vous pouvez ramasser de |'argent dans les donjons ef vous en recevez aussi en récompense pour
des missions.

O TEMPS
Certaines capacités et certains Pokémon deviennent plus efficaces en fonction du temps.

O Joue

Ceci montre le temps de jeu fotal.

.y Description des commandes

U7 000000000000000000000000000000000000000000 00

( CAPACIT. )

Les capacités qui peuvent ére ufilisées sont affichées ici. Le nombre de fois que vous pouvez ufiliser une capacité
est limité. Quand une capacité n'a plus de PP, vous pouvez les restaurer gréice  I'objet Max Elixir.

UTILISER Utiliser la capacité sélectionnée.

RACC. + Metire une capacité en raccourci pour I'utiliser en appuyant simultanément sur les boutons L et A.
RACC.- Supprimer le raccourci vers la capacité.

ACT /DES  Adiver ou désactiver les capacités.

LIER Lier des capacités.

DELIER Délier des capacités.

INFOS Consulter la description de la capacité.

q OBJETS »

Vous pouvez accéder aux objets que vous avez dans votre Boite d Outils. Quand vous choisissez un objet,
les commandes suivantes s'affichent. Voire Boite @ Outils peut contenir jusqu’a 20 objets.

UTILISER Utiliser un objet. D'autres commandes seront affichées en fonction de la situation et du type
d’objet (MANGER, BOIRE, LANCER, ECHANGER).

DONNER Donner un objet & un membre de I'équipe.

POSER Poser un objet au sol.

LANCER Lancer un objet.

EQUIPER Si vous équipez un objet, vous pouvez |'ufiliser facilement en appuyant sur les boutons L ef R
simultanément.

ANNULER Désélectionner |'objet équipé.

INFOS Consulter la description de I'objet.



q EQUIPE » al

Consultez la liste des Aptitudes Q.I. obtenues. En sélectionnant CHOISIR, vous pouvez

Vous pouvez consulter diverses informations sur les Pokémon de votre équipe. Vous pouvez développer des siratégies sélectionner I'Aptitude .I. que le Pokémon uflisera. Elle sera indiquée par . Vous
en prenant en compte le RESUME et le Q.. des Pokémon. pouvez augmenter le Q.. des Pokémon en leur donnant des gelées (voir page 28).
RESUME

© STATS o STATUT
Vous pouvez consulter Vous pouvez y voir TACTIQUE
le niveau et Ie§ points les changements Vous pouvez choisir la tactique de chaque membre de votre équipe. Etant donné
Exp. d,es I.’okemon de de statut tels que que vous allez dans les donjons avec une équipe, les tactiques choisies sont
voire équipe. Empoisonnement. importantes. Lorsque le niveau du meneur augmente, le nombre de tactiques a
votre disposition augmente.
© CARACTERIS- * INFOS
TIQUES Cela vous fournit les ( AUTRES )
Vous pouvez y voir le informations de base Ici, vous pouvez inferrompre la partie et modifier différentes opfions.

TYPE et les CAPACITES sur le Pokémon, telles

SPECIALES du Pokémon. que la ZONE D'ACCUEIL OPTIONS
ob il vit. ',Don|on . "
CAPACITES Réglez ces options selon vos ‘pTe erence.s. ’
La liste des capacités qui peuvent étre utilisées. Cela est identique a ce qui s'affiche lorsque vous sélectionnez COURSE Choisissez la vitesse de déplacement.
CAPACIT. (voir page 19). COEQUIPIER LOIN  Choisissez VOIR si vous voulez voir les combats des
PARLER membres de votre équipe se trouvant loin de vous.
Vous pouvez parler aux membres de votre équipe et obtenir diverses réponses. PIVOT DEGATS  Choisissez OUI pour vous orienter automatiquement
vers la direction d'od vous prenez des dégiits.
GRILLE Choisissez OUI pour afficher les cases autour de vous lorsque vous changez d'orientation.
CARTE Choisissez |'affichage de la carte.

©



© AUTRES o PAR DEFAUT
Modifier la couleur de Revenir aux paramétres
fond des fenétres. par défaut.

Lorsque vous vous trouvez dans un donjon pour une mission, beaucoup de Pokémon vous attaguent.
Pour secourir le plus possible de Pokémon, vous devrez maitriser la technique des combats.

Combats au tour par tour!
.INTERROMPRE .ABANDONNER ..............P..................
Imerromprelln partie Abundo.nner pour sortir Les combats dans les donjons se font au tour par tour. Lorsque voire Pokémon fait
dans |§S domgns ‘_iU donjon et retourner un pas, tous les ennemis se trouvant a I'étage font un pas également. Lorsque vous
ef arréter de jouer.  la base. attaquez une fois, les ennemis attaquent une fois. A chaque fois que vous et les
ennemis attaquez une fois, C'est un « tour ». Si vous ne faites rien, les ennemis ne
feront rien non plus. Vous n'avez donc aucune raison de vous précipiter, prenez
REGISTRE DES MESSAGES le temps de réfléchir avant d'agir.
Revoir les derniers messages affichés.
OBJECTIFS
Consulter les objectifs des missions que vous pouvez effectuer dans le donjon ob vous vous frouvez.
RECRUTEMENT
Voir quels Pokémon vous pouvez recruter d I'étage ob vous vous trouvez ef ceux que vous avez
déja recrutés. > Tirer avantage des capacités
AIDE - '} 00 0000000000000 OCOCEOEOCEONONOCEONOEOEOOOSTOOPO OO

Si vous battez un ennemi avec une capacité, vous obtenez plus de points Exp.
qu'avec une attaque ordinaire. Quand vous mettez une capacité en raccourd, vous
pouvez |'utiliser en appuyant sur les boutons L et A simultanément.

Consulter des informations ufiles sur le jeu. Il y a des conseils sur les contrdles,
les objets, efc.

q AU SOL »

Regardez ce qui se trouve au sol I o vous vous trouvez. Si vous frouvez un objet, vous pouvez le ramasser ou le
manger. Vous pouvez aussi I'échanger avec un de vos objets ou le lancer & un ennemi.

® ©,




sy Les types de Pokémon

UY ee0000000000000000000000000000 00

Les Pokémon et les capacités ont des types. Certains types ont un avantage sur
d'autres fypes. Par exemple, le type Eau a un avantage sur le type Feu. Utilisez les
capacités adéquates contre les ennemis.

. Les changements de statat

00 00 0000000000000 ONOSONOEOCEOEOSEOOSO®DOS VN
Si vous avez un probléme de statut (Paralysie, Empoisonnement ou Brilure) suite
& une attaque ennemie, vous pouvez vous soigner avec des graines ou des haies.
Vous pouvez aussi vous soigner en passant a |'étage suivant.

¢ 00 0 0000000000000 0OOOOPONOSONOCEOSEOSEOSEOO®OSDOSOVN
L'objet Gravalroche est trés utile en combat. Si vous le lancez @ un ennemi qui se
trouve loin de vous, il peut lui infliger des dégdts avant que vous ne vous en
approchiez. Vous pouvez lancer de nombreux objets. Si vous équipez un objet, vous
pouvez le lancer facilement en appuyant sur les boutons L et R (voir page 19).

Les donjons sont des endroits dangereux. Mais si vous savez comment vous y prendre, vous n'avez rien
a craindre !

.+ Déchiffrer la carte des donjons

LV eeoeeoeoeoeoeceeoeccccococccccococococcooooo

Point blanc ~ Vous

Point jaune  Membre de I'équipe
Point rouge  Ennemi

Point bleu Objet

Carré blev Escaliers

( Les donjons sont modifiés @ chaque fois ) |

A chaque fois que vous entrez dans un donjon, son aspect change. Par exemple,
les connexions entre les différentes salles et I'emplacement des escaliers d'un donjon
sont différentes.

( Faites attention au temps )

Le temps dans les donjons peut varier. Il peut &ire par exemple CLAIR, NUAGEUX,
PLUVIEUX ou encore NEIGEUX. Selon leur type, les Pokémon subiront des dégits
cause du temps, ou verront leurs attaques améliorées.
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( Restaurer des PV dans un donjon )

Mame si vos PV sont diminués par les attaques, ils se restaurent automatiquement
au fur et & mesure que vous marchez dans le donjon. Si vous voulez récupérer vos
PV plus rapidement, appuyez sur les boutons A et B simultanément. Cela fait passer
les tours sans que vous ayez besoin de vous déplacer. Cependant, faites attention,
voire Esfomac se creuse et les ennemis s'approchent de vous.

Les objefs sont indispensables pour les missions de secours. Vérifiez les effets des différents objets
avant de les utiliser.

) Od trouver des objets

u 00 000000000000 OCOCOOOOOINOEONOEOEOOOSOOPO OO
Vous pouvez obtenir des objets de diverses maniéres. Vous pouvez par exemple
les ramasser dans un donjon, les acheter dans un magasin ou les recevoir d'un
client en récompense d'une mission réussie. Les objets ont des effets bien divers,
utilisez-les avec précaution.

) Les effets des différents objets

u 00 0000000000000 OCOCONOCOONOEONOEOEOOOSETO O OO
Avez-vous un objet que vous ne savez pas utiliser ? Si c'est le cas, sélectionnez
OBJETS, puis INFOS. Cela permet d'utiliser les objets @ bon escient.

Voici quelques objes :

(‘ Nourriture

Pomme Aliment qui remplit un peu I'Estomac du Pokémon.

Grosse Pomme Aliment qui remplit beaucoup I'Estomac du Pokémon.

(g Boisson

Max Elixir Boisson qui restaure fotalement les PP de foutes les capacités du Pokémon.

Remplit aussi un peu I'Estomac.
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Gelée Rouge
Gelée Plante
Gelée Dorée
Gelée Verte

Gelée Jaune

Aliment qui remplit légérement I'Estomac du Pokémon. Augmente le Q.. des membres

de I'équipe de secours qui en mangent. Plait particuliérement aux Pokémon de type Feu.
Aliment qui remplit légérement I'Estomac du Pokémon. Augmente le Q.. des membres

de I'équipe de secours qui en mangent. Plait particuliérement aux Pokémon de type Plante.
Aliment qui remplit légérement I'Estomac du Pokémon. Augmente le Q.. des membres

de I'équipe de secours qui en mangent. Plait particuliérement aux Pokémon de type Psy.
Aliment qui remplit légérement I'Estomac du Pokémon. Augmente le Q.. des membres

de I'équipe de secours qui en mangent. Plait particuliérement aux Pokémon de fype Insecte.

Aliment qui remplit légérement I'Estomac du Pokémon. Augmente le Q.. des membres

de I'équipe de secours qui en mangent. Plait particuliérement aux Pokémon de type Electrik.

(Q Roche

»

Gravalroche

Objet a lancer qui inflige des dégits au Pokémon touché.

(ﬁ Graine / baies ’

Pétrigraine
Roupigraine
Explograine

Résugraine
Baie Oran
Baie Pécha

Aliment qui inflige le statut Péirification au Pokémon. Remplit aussi un peu I'Estomac.
Aliment qui inflige au Pokémon le statut Sommeil. Remplit aussi un peu I'Estomac.

Aliment qui permet au Pokémon de cracher des flammes puissantes et dangereuses.
Remplit aussi un peu |'Estomac.

Objet qui permet de ranimer un Pokémon K.0.
Aliment qui restaure des PV. Remplit aussi un peu I'Estomac.

Aliment qui soigne le Pokémon des statuts Empoi ef Grave Emy
Remplit aussi un peu |'Estomac.

(e Orbes Mystére

»

Lentorbe
Pétrifiorbe
Foliorbe
Roupillorbe
Echaporbe

Baisse d'un niveau la Vitesse de Mouvement des ennemis.

Inflige le statut Pétrification aux ennemis.
Inflige le statut Confusion aux ennemis.
Inflige le statut Sommeil aux ennemis.

Permet a |'équipe de secours de s'échapper du donjon.

‘@ Equipement

»

Ruban Force+
Ruban Pécha

Objet  tenir qui augmente |'Attaque du Pokémon.

Objet a tenir qui empéche le Pokémon d'avoir le statut Empoisonnement

ou Grave Empoisonnement.

‘@, CT (Capsules Techniques)

»

Attraction
Surchauffe
Abri

Enseigne la capacité Attraction.
Enseigne la capacité Surchauffe.
Enseigne la capacité Abri.




Avant de partir dans un donjon, faites un tour sur la Place Pokémon. De nombreux commerces utiles s'y trouvent
ou il est possible d’acheter des objets et de vous préparer avant les missions.

La Place Pokémon se trouve a I'est de votre base. Vous pouvez y vendre, acheter ou méme stocker des objets,
ce qui s'avére &tre trés pratique. Vous pouvez aussi y acheter des Zones d'Accueil, dont vous avez besoin pour
vous faire de nouveaux amis. N'oubliez pas de parler aux Pokémon se trouvant sur la place !

Magasin Kecleon
Boutique Kecleon

o€l

Ré K
S Stand Chaine Gloupti

Tones d'Accueil ‘

@ Base de 'Equipe

Donjons

9 Poste Bekipan

@) Etang Barbicha




sy Base de I’'Equipe
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C'est la base de votre équipe de secours. Vous pouvez sauvegarder la partie sur
votre it, qui se trouve & l'intérieur. Prenez |'habitude de sauvegarder souvent !

Qf:g Magasin Kecleon / Boutique Kecleon
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Pokémon responsables : Kecleon

Les fréres Kecleon vendent des objets et des CT. Le Kecleon de gauche
s'occupe des objets et celui de droite des Orbes Mystere et des CT.

IIs vendent leurs articles mais achétent aussi vos objets. Venez faire
vos emplettes dans ces deux magasins avant de partir en mission.

Y Banque Félicité
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Pokémon responsable : Persian
Ici, vous pouvez déposer et refirer de I'argent. Quand vous échouez dans
un donjon, vous perdez fout |'argent que vous avez sur vous. Pour évifer
celo, déposez votre argent  la Banque Félicité.

@ Réserve Kangourex
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Pokémon responsable : Kangourex
Ici, vous pouvez stocker des objets, que vous les ayez trouvés dans
un donjon ou achetés. Quand vous échouez dans un donjon,
vous perdez certains de vos objets. Mais les objets que vous avez
mis en réserve ne sont jamais perdus.

:ﬂ Stand Chaine Gloupti
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Pokémon responsable : Gloupti
Ici, vous pouvez activer des capacités, les lier et vous en souvenir.
Sii vous mettez une capacité en raccourci (héros uniquement),
vous pouvez |'utiliser rapidement en appuyant sur les boutons Let A
simultanément. Si vous liez des capacités, elles sont ufilisées &
la suite dans le méme tour.
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Pokémon responsable : Grodoudou
Pour vous faire de nouveaux amis et augmenter le nombre
de membres dans votre équipe, vous devez acheter des Zones
d'Accueil. En effet, les Pokémon ne rejoindront votre équipe
de secours que si vous mettez & leur disposition la Zone d'Accueil
appropriée. ld, vous pouvez acheter des Zones d'Accueil.

@ Club Grodoudou

S,



@ Dojo Makuhita
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Pokémon responsable : Makuhita
Vous pouvez faire monter le niveau des membres de votre équipe
en vous entrainant dans les diverses salles du dojo. Chaque salle
est dédiée a un type de Pokémon, par exemple le Dédale Feu ou
le Dédale Electrik, ou respectivement seuls des Pokémon de type
Feu et de type Elecirik apparaissent. Cela permet d'étudier les différents
types et de vous améliorer en combat.

Y Poste Bekipan
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Pokémon responsables : Bekipan
Ici, vous pouvez recevoir des Lettres S.0.5. d'autres joueurs et partir
sauver un ami. Vous pouvez aussi envoyer des Lettres 0.K. ainsi
qu'envoyer et recevoir des Letires Remerciement. Pour les demandes
de mission, vous devez consulter le Tableau d'affichage se trouvant
en face de la Poste Bekipan (voir page 36).

Introduction @ ce monde de Pokémon

('est un monde ob il n'y a que des Pokémon. Il y a énormément d'endrois & visiter, comme la Grotte Eclair
ou le Mt Foudre.

) Le monde des Pokémon
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Vos aventures se dérouleront dans divers donjons de ce monde. Dans les donjons, le terrain, les ennemis et les
objets que vous trouvez changent & chaque fois que vous entrez. Soyez foujours sur vos gardes quand vous parfez
en mission, vous ne savez jamais ce qui vous atfend !

) Zones d'@Accueil

I 00 000 0000000000000 0000000 CE0COECECPOCEOCNEONOSNONOEOEOEOEOOEOSOS N
Les Zones d'Accueil sont des endroits importants, car c'est | que vivent les Pokémon membres de votre équipe
de secours. i vous n'avez pas de Zones d'Accueil, vous ne pouvez pas recruter de Pokémon. Vous pouvez achefer
des Zones d'Accueil au Club Grodoudou sur la Place Pokémon.

Carte du monde des Pokémon Carte des Zones dAccueil



dtiliser le cable Game Boy fidvance

Game Link

Le cble Game Boy Advance Game Link vous offre des possibilités supplémentaires. Voici de quelle maniére vous
pouvez |'utiliser.

Ce jeu n'est pas compatible avec les autres jeux Pokémon pour Game Boy™ et Game Boy Advance.
N'oubliez pas que vous ne pouvez pas effectuer de connexion avec des joueurs ufilisant une autre langue.

7Y Les Sauvetages Ami
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1. Attendre les secours
Sélectionnez SAUVETAGE AMI, puis DEMANDER DE L'AIDE dans le menu principal
et choisissez ENVOYER LETTRE S.0.5. Ensuite, sélectionnez CABLE GAME LINK.
Connediez le céble en suivant les instructions qui s'affichent & I'écran, puis appuyez
sur le bouton A pour démarrer la communication. Si vous ufilisez des mots de
passe, il vous suffit de donner a I'autre joueur le mot de passe qui s'affiche a I'écran.

2. Secourir un ami

Sélectionnez SAUVETAGE AMI, puis APPORTER DE L'AIDE dans le menu principal et choisissez !
RECEVOIR LETTRE S.0.S. Ensuite, sélectionnez CABLE GAME LINK et sélectionnez CONTINUER dans 1555

le menu principal pour reprendre la partie. Vous devez ensuite vous rendre & la Poste Bekipan

et parler au Bekipan de gauche. Sélectionnez PARTIR EN MISSION pour aller sauver votre ami. Lorsque vous
atteignez le point de secours (P), sélectionnez SECOURIR pour secourir votre ami. Vous retournerez ensuite
automatiquement & la Poste Bekipan. Parlez ensuite au Bekipan de gauche et envoyez une Lettre 0.K.
Lorsque vous envoyez une Lettre 0.K., vous pouvez aussi envoyer un Pokémon en renfort d votre ami.

o Un Pokémon ne disparaitra pas de votre jeu si vous I'envoyez en renfort.

© Vous pouvez aussi recevoir des Lettres S.0.5. & la Poste Bekipan.

3. Attendre les secours

Lorsque le joveur qui effectue un Sauvetage Ami réussit, il vous envoie une
Letire 0.K. Sélectionnez alors SAUVETAGE AMI, puis DEMANDER DE L'AIDE
dans le menu principal et choisissez RECEVOIR LETTRE 0.K. Ensuite, sélectionnez
CABLE GAME LINK, puis RANIMER EQUIPE aprés avoir recu la Letire 0.K.
Maintenant, vous pouvez reprendre la partie & partir de |'endroit ol vous aviez
échoué dans le donjon.

Votre ami vous aura peut-&tre aussi envoyé un Pokémon en renfort avec la Letire 0.K. Si Cest le cas, vous pouvez
alors rependre la partie avec le Pokémon en renfort.

() Lettre Remerciement
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Le joueur dont |'équipe a é1é secourue peut envoyer une Letire Remerciement au joueur qui |'a secouru.
Pour cela, sélectionnez SAUVETAGE AMI, puis DEMANDER DE L'AIDE dans le menu principal. Ensuite,
sélectionnez ENVOYER LETTRE REMERCIEMENT et choisissez CABLE GAME LINK. Vous pouvez faire la méme
chose si vous parlez au Bekipan de droite & la Poste Bekipan et choisissez ENVOYER LETTRE REMERCIEMENT.
Sii vous le souhaitez, vous pouvez joindre un objet d la Lettre Remerciement. Une fois que vous avez choisi la
méthode avec laquelle vous voulez envoyer la letire, choisissez ENVOYER UN OBJET, puis choisissez |'objet que
vous souhaitez envoyer.

Sii vous n'avez pas d'objets dans la Réserve Kangourex, vous ne pouvez pas en envoyer.

) Echanger des objets
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Gréice au cble Game Boy Advance Game Link, vous pouvez échanger les objets de la Réserve Kangourex avec
d'autres joueurs. Cette fonction pourra vous aider dans vos aventures.

©



%’:'@ Lettre Miracle
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Quand vous recevez une Letire Miracle, vous pouvez effeciuer la méme mission
que I'ami qui vous |'a envoyée. Si vous réussissez cette mission, vous aurez peut-éire

une bonne surprise...

Vous pouvez aussi vous servir des mots de passe!

Sii vous ne pouvez pas effectuer de connexion avec un ami (si votre ami a la version
DS Equipe de Secours Bleue par exemple), vous pouvez envoyer e recevoir

les lettres avec des mots de passe. Il vous suffit de choisir MOT DE PASSE comme
méthode pour envoyer et recevoir les lettres (voir page 10 pour des informations
sur la saisie).

Avec les mots de passe, vous ne pouvez pas envoyer de Pokémon en renfort.

[0803/FRA/AGB]

Utiliser le cable Game Boy Advance Game Link™ (Modéle N°: AGB-005)

Voici toutes les informations dont vous aurez besoin pour relier deux Game Boy Advance. ‘

Equipement nécessaire

Game Boy Advance .. Une par joueur
Cartouches ... .. Une par joueur
Cébles Game Boy Advance Game Link .. <. Un céble

Connexion du cable é O é

1. Assurez-vous que les Game Boy Advance sont éteintes i i
(interrupteur sur OFF). Insérez les cartouches dans les |
T |

Game Boy Advance. A

s’ @
2. Connectez les Game Boy Advance entre elles a l'aide du
cable Game Link.

=
= =

* Le joueur 1 sera celui ayant connecté la prise violette a sa Game Game Boy Advance connectées avec
Boy Advance. le cable Game Boy Advance Game Link

En cas de probléemes
Il se peut que vous r triez quelques problé dans les cas suivants:

« Si vous utilisez un autre cable que le cable Game Boy Advance Game Link.

* Si le cable Game Boy Advance Game Link est mal connecté aux consoles Game Boy Advance.
* Si le cable Game Boy Advance Game Link est retiré pendant un transfert de données.

« Sile cable n'est pas correctement inséré dans I'une des Game Boy Advance.

* Si plus de deux Game Boy Advance sont religes.








